
REGULAMIN ZAWODÓW STOWARZYSZENIA BUNKIER KLUB SPORTOWY 

 

OPERACJA FURIA 

SEZON 6 
 

 

1. CEL ZAWODÓW 
1.1.Celem rozgrywania zawodów jest:  

• popularyzacja sportu strzeleckiego, 

• umożliwienie podnoszenia oraz doskonalenia umiejętności i kwalifikacji strzeleckich, 

• rywalizacja sportowa, propagowanie różnych form aktywności ruchowej oraz wyłonienie 

najlepszych zawodników, 

• integracja środowisk strzeleckich, 

• przestrzeganie zasad „fair – play” 

• propagowanie postaw patriotycznych. 

2. ORGANIZATOR ZAWODÓW 

 
Organizatorem zawodów jest:  

Stowarzyszenie BUNKIER Klub Sportowy 

Ul. Ks. Jana Twardowskiego 21 

98-220 Zduńska Wola 

Osobą do kontaktów w sprawie zawodów są: 

• Agnieszka Wolak – tel. 537197169 

• C12 Spec. Szkolenia Dariusz Pollak – tel. 669054125 

• email: info@operacjafuria.pl 

3. TERMIN I MIEJSCE ZAWODÓW 

 
Termin: 28-31 maja 2026 r. 

Miejsce: Strzelnica Antrans, ul. Platanowa, 67-210 Głogów. 

Rejestracja w dniu 28 maja do godziny 07:30. 

Rozpoczęcie zawodów o godzinie 08:30. 

mailto:info@operacjafuria.pl


 

 

4. PROGRAM ZAWODÓW 

 
4.1.Zasady ogólne 

 
4.1.1. Zawody składają się z czterech torów głównych oraz dwóch torów dodatkowych, 

4.1.2. Generalną zasadą jest dowolność w kolejności ostrzeliwania celów na torach, zachowując      

kolejność stref, chyba, że opis toru mówi inaczej. 

4.1.3. Sędziowanie i ocenianie odbywają się zgodnie z regulaminem zawodów oraz opisem torów 

według regulaminu. 

4.1.4. Zawodnik stojący na stanowisku (miejscu rozpoczęcia startu na torze) w momencie komendy 

„Czy jesteś gotów?” musi mieć przy sobie cały sprzęt obowiązkowy, wymagany, niezbędny mu do 

wykonania strzelania oraz amunicję w ilości wystarczającej do całości strzelania. Sprzęt, który posiada 

przy sobie znajduje się w opisie toru. Sędzia musi dopilnować obowiązkowego wyposażenie – hełm, 

kamizelka, okulary, ochronniki słuchu, rękawice, reszta wyposażenia jest w gestii zawodnika (np. jeżeli 

zabierze zbyt mało amunicji nie dostrzela wszystkich celów). Na sygnał dźwiękowy timera rozpoczyna 

jego przebieg. 

4.1.5. Po zakończeniu strzelania zawodnik pozostaje na torze i po komendzie sędziego przemieszcza 

się na start.  

4.1.6. Zawodnik nie ma możliwości być obecny przy liczeniu punktów na tarczach. 

4.1.7. Zawodnik ma możliwość wyznaczenia osoby, osób, które wraz z sędziami będą kontrolowały 

przestrzeliny – liczenie punktów 

4.1.8. Po przeliczeniu punktacji zawodnik podpisuje przebieg startu czym deklaruje zgodę na wynik, w 

miejscu wskazanym na tablecie lub telefonie. 

4.1.9. Organizator zastrzega sobie możliwość zmian w regulaminie przed rozpoczęciem zawodów, o 

czym musi powiadomić zawodników, najpóźniej podczas odprawy.  

4.1.10. Komendy strzeleckie opisuje punkt 10.9. 

 

4.2. Tory strzeleckie 

 
4.2.1. Zawody strzeleckie typu dynamicznego rozgrywane będą na czterech torach głównych 

równocześnie oraz na dwóch torach dodatkowych z zastosowaniem następujących rodzajów broni:  

• RIVER BANK, tor nr. 1, karabin, pistolet centralnego zapłonu,  

• TRENCH, tor nr. 2,  karabin, pistolet centralnego zapłonu, strzelba,  



• FIRE IN THE HOLE!, tor nr. 3, karabin, pistolet centralnego zapłonu, strzelba. Każdy cel musi 

być ostrzelany zgodnie z Mozambique drill (2 strzały w korpus + 1 w głowę). Na tym torze obowiązuje 

dokładnie 3 strzały na cel. Oddanie większej liczby strzałów skutkuje karą proceduralną. 

Niezastosowanie się do wymaganego schematu trafień skutkuje karą proceduralną. 

• BOARDING OPERATION, tor nr. 4, karabin, pistolet centralnego zapłonu,  

• THREE-MOVE COMBINATION DRILL, tor dodatkowy nr 5, karabin, pistolet 

• CHAOS DRILL  tor dodatkowy nr 6, pistolet - dodatkowo maska 

4.2.2. Na torach mogą znajdować się różne obiekty, wyposażenie, konstrukcje, przesłony, osłony, 

barykady, i inne przewidziane przez organizatora, utrudniające pokonywanie torów, stanowiące ich 

integralną część. 

4.2.3. Organizator przed zawodami, może udostępnić poglądowe rysunki torów, jednak nie zostaną 

one dokładnie opisane. Szczegółowy ich opis oraz sposób pokonywania zostanie przedstawiony w dniu 

zawodów, podczas odprawy na torach, lub wcześniej w aplikacji OF.  

 

5. UCZESTNICTWO 
5.1. Uczestnikami zawodów mogą być zawodnicy posiadający ważną licencję PZSS 

 

6. PUNKTACJA 

 
6.1.Klasyfikacja 

 
6.1.1. Klasyfikacja indywidualna w każdej kategorii sprzętowej. Liczona według uzyskanej sumy wyników na 

poszczególnych torach. Za zajęcie miejsca od 1 do 3 przewidziano dyplomy i nagrody rzeczowe. 

 

6.2.Cele i ich punktacja 

 
6.2.1. Każda tarcza strzelecka będzie oceniania na podstawie trafień w odpowiednią wyznaczoną na 

niej strefę. Dla każdego obszaru przewidziana jest kara czasowa, która będzie dodana do wyniku 

końcowego przebiegu danego toru.  

6.2.2. Tarcze zawierają pola punktowe i wymagają określonych przestrzelin w tarczy według opisów na 

danym torze, aby nie zostały doliczone kary. 

6.2.3. W trakcie zawodów będą używane tarcze papierowe, kartonowe zawierające także trzy pola 

punktowe. W takim przypadku pole A będzie uznawane jako centralne, a pozostałe pola (C, D) jako 

zewnętrzne punktowane pola. 



6.2.4. Stosuje się zasadę punktów karnych według zasady: 

• strefa A – alfa, 0 punktów karnych wyrażonych w sekundach, 

• strefa CD– charlie, 5 punktów karnych wyrażonych w sekundach, 

• miss – nietrafienie w żadną ze stref, 20 punktów karnych wyrażonych w sekundach, 

• noshoot – trafienie w cel, którego nie wolno ostrzelać, 20 punktów karnych wyrażonych w sekundach, 

• procedura – 20 punktów karnych określonych w sekundach (wg. założenia każdego z torów) 

6.2.5. Punktacja opiera się na zasadzie Time Plus. Oznacza to, że wynik składa się z czasu uzyskanego 

na torze plus dodanych do niego kar (wyrażonych w sekundach). 

6.2.6. Tarcze zawierają pola punktowe i wymagają określonych przestrzelin w tarczy według opisów na 

danym torze, aby nie zostały doliczone kary. 

6.2.7. W trakcie zawodów używane tarcze papierowe, kartonowe zawierają trzy pola punktowe. W 

takim przypadku pole A będzie uznawane jako centralne, a pozostałe pola (C, D) jako zewnętrzne 

punktowane pola. 

6.2.8. Do tarcz papierowych można oddać więcej niż 3 strzały, w takim przypadku do oceny zalicza się 

trzy najlepsze przestrzeliny, chyba że opis toru przewiduje inaczej. 

6.2.9. Kary nakładane są według regulaminu, lub według opisów na danym torze zawodów. 

 

6.1. Pomiar czasu 

 
6.3.1. Pomiar czasu będzie dokonywany przez sędziów na poszczególnych torach, poprzez dedykowana 

urządzenia przeznaczone do tego celu. Mogą zostać użyte również inne urządzenia, w tym sekundniki 

mierzące czas przebiegu zawodnika.  

6.3.2. Stosowana jest zasada pomiaru czasu „time plus” Jest to metoda punktacji, w której wynik 

zawodnika jest określany na podstawie czasu strzelania oraz kar za błędy proceduralne.  

6.3.3. Zwycięża zawodnik z najniższym łącznym czasem (czas przejścia toru + kary) 

6.3.4. Na każdy tor nałożony jest limit czasowy, określający czas w jakim zawodnik musi go zakończyć. 

Limity czasowe zostanę podane podczas odprawy przed rozpoczęciem zawodów. Jeśli zawodnik 

przekroczy nałożony limit czasowy jego przebieg zostanie zatrzymany przez sędziego. Do klasyfikacji 

liczony jest czas limitu plus dodatkowe kary czasowe. Pozostała część toru po przekroczeniu limitu 

czasowego pozostaje również oceniana i liczona wg zasad do przebiegu toru. 

6.2. Kary proceduralne 

 
6.4.1. Kara proceduralna zostanie nałożona za: 

• naruszenie procedury, wynikającej z pisemnego opisu toru - za każdy przypadek, chyba że zawodnik 

uzyska w ten sposób wyraźną przewagę – wówczas kara zostanie nałożona za każdy oddany w ten 

sposób strzał; 



• nie zabezpieczanie odłożonej broni – w wyznaczonej strefie, urządzeniu;   

• za posiadanie w chwili startu jakiejkolwiek amunicji w rękach; 

• dokonanie skrótu i stanięcie na ziemi poza wyznaczoną strefą ostrzału oraz poruszania się zawodnika 

- za każdy przypadek, chyba że zawodnik uzyska w ten sposób wyraźną przewagę – wówczas kara 

zostanie nałożona za każdy oddany strzał po dokonaniu skrótu; kara nie zostanie nałożona, jeżeli 

zawodnik przed oddaniem strzału wróci do miejsca, w którym dokonał skrótu zachowując warunki 

bezpieczeństwa 

• niezabezpieczenie broni w trakcie przemieszczania się między strefami; 

• trzymanie palca na języku spustowym (pistolet/ karabin) w trakcie przemieszczania się między 

strefami; 

• wychylania się podczas strzelania zza osłony na torze „” – po trzecim ostrzeżeniu; 

• ominięciu przeszkody, nie wykonaniu zadania fizycznego - ilość kar proceduralnych, uzależniona będzie 

od rodzaju zadania na poszczególnych torach osobno, podana przed rozpoczęciem przebiegu przez 

sędziego głównego danego toru 

• Inne według opisu toru lub uzasadnionej decyzji sędziego toru. 

• W przypadku torów wymagających określonego schematu trafień (np. Mozambique drill), kara 

proceduralna nakładana jest za każdy cel, dla którego nie został spełniony wymagany schemat. 

 

6.3. Dyskwalifikacja (DQ) 

 
6.5.1. Dyskwalifikacja oznacza brak możliwości kontynuowania toru lub całych zawodów. Naruszenia 

zasad bezpieczeństwa skutkują natychmiastową dyskwalifikacją z całych zawodów. W pozostałych 

przypadkach zakres dyskwalifikacji określa sędzia główny zawodów. 

6.5.2. Dyskwalifikację nakłada się w przypadku naruszenia przez zawodnika zasad bezpieczeństwa, a w 

szczególności w następujących sytuacjach: 

• Strzał przypadkowy: w przypadku strzału przypadkowego zawodnik musi zostać natychmiast 

zatrzymany przez sędziego. 

• Strzał, który jest skierowany ponad główny kulochwyt, wały boczne lub w innym kierunku uznanym za 

niebezpieczny. Zawodnik, który oddał strzał skierowany do celu, lecz pocisk w jego następstwie 

skieruje się w kierunku niebezpiecznym, nie jest karany dyskwalifikacją. 

• Strzał, w wyniku którego pocisk uderza w ziemię bliżej niż 3 m od zawodnika – z wyjątkiem strzału 

skierowanego do celu papierowego umieszczonego bliżej niż 3 m od zawodnika. 

• Strzał, który pada w trakcie ładowania, doładowywania, przeładowywania lub rozładowywania broni. 

• Strzał, który pada w trakcie usuwania zacięcia. 

• Strzał, który pada w trakcie odkładnia broni, przekładania broni z jednej ręki do drugiej lub zmiany 

ramienia w przypadku broni długiej 

• Strzał, który pada w trakcie poruszania się zawodnika, z wyjątkiem ostrzeliwania celu w ruchu. 



 

6.5.3. Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany za niebezpieczne posługiwanie się bronią, tj. za: 

• Upuszczenie broni, załadowanej lub nie załadowanej, po komendzie “Make Ready” 

• Zasada ta dotyczy także upadku jakiejkolwiek broni, załadowanej lub nie załadowanej, który nastąpi po 

odłożeniu broni w trakcie przebiegu, chyba że upadek będzie spowodowany awarią urządzenia lub 

miejsca do odkładania broni. 

• Każde przekroczenie kąta bezpieczeństwa 180 st skutkuje natychmiastową dyskwalifikacją, niezależnie 

od tego, czy padł strzał. 

• Trzymanie palca wewnątrz kabłąka spustowego jest dozwolone wyłącznie w momencie oddawania 

strzału do celu. W pozostałych sytuacjach skutkuje dyskwalifikacją. 

• Trzymanie palca wewnątrz kabłąka spustowego podczas ładowania, przeładowywania i 

rozładowywania broni. 

• Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany za skierowanie wylotu lufy, trzymanej lub dotykanej broni, w 

jakąkolwiek część ciała swojego lub innych osób podczas przebiegu (sweeping). 

 

6.5.4. Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany za niesportowe zachowanie, za które w szczególności 

uznaje się: 

• Celowe zmienianie celów przed ich punktowaniem w celu uzyskania przewagi lub uniknięcia kar. 

• Zmienianie lub fałszowanie metryczek. 

• Niedozwolone zmienianie konfiguracji broni (całej broni) w danej kategorii sprzętowej w celu 

uzyskania przewagi. 

• Zamierzoną utratę ochronników słuchu lub wzroku celem uzyskania uprawnienia do powtórzenia 

przebiegu. 

 

6.5.5. Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany za: 

• używanie w trakcie zawodów alkoholu, narkotyków, środków dopingowych lub jakichkolwiek podobnie 

działających substancji. 

• znajdowanie się pod wpływem powyższych substancji. 

6.6.6. Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany: jeżeli sędzia główny zawodów tak zdecyduje. 

 

7.  NAGRODY 

 
7.1. Ogłoszenie wyników oraz wręczenie nagród i dyplomów odbędzie się w niedzielę dnia 31 maja 

2026. 

7.2. Ogłoszenie wyników w wyjątkowej sytuacji, awarii systemu, kwestiach organizacyjnych czy innej 

losowej sytuacji może zostać przełożone na inny dzień. 

 



8. ZGŁOSZENIA 

 
8.1.Warunkiem koniecznym do wzięcia udziału w zawodach jest dokonanie opłaty wpisowej 

poprzedzone wcześniejszym zgłoszeniem chęci uczestnictwa w zawodach za pośrednictwem platformy 

Practiscore www.practiscore.com. 

 

 

9. KOSZTY UCZESTNICTWA 

 
9.1. Wpisowe na zawody Operacja Furia Sezon 5 wynosi 1.290 zł (słownie jeden tysiąc dwieście 

dziewięćdziesiąt zł 00/100) 

9.2. Czas na opłatę wynosi 14 dni od momentu rejestracji. 

9.3. W tytule przelewu należy wpisać: operacja furia, datę startu + imię i nazwisko. 

 

10.  SPRAWY RÓŻNE 

 
10.1.Wyposażenie strzelca  

10.1.1. Podczas zawodów strzelec ma obowiązek posiadania na sobie:  

• Ochraniacze słuchu 

• Ochraniacze wzroku 

• Ubiór zabezpieczający przed urazami, zalecana jest długa nogawka i długi rękaw 

• Pas strzelecki do broni i magazynków 

• Pas nośny do karabinu 

• Na torze „CQB”, DRILL 2, maski p. gaz typu wojskowego, kompatybilna z filtrami typu FP5, FP6 lub 

inne lecz po zatwierdzeniu przez sędziego głównego  

• Kamizelkę taktyczną, z wkładami o minimalnej wadze 5 kg, do wagi nie wlicza się ciężaru magazynków 

• Hełm; nie musi być balistyczny 

• Rękawiczki z pełnymi palcami, poza kategorią FACTORY, która dopuszcza wycięte palce w 

rękawiczkach 

• Kaburę do broni, zaleca się z zabezpieczeniem, blokadą przed wypadnięciem broni (skutkuje 

dyskwalifikacją zawodnika). 

• Nóż taktyczny  

 

10.1.2. Kabury 

• Muszą bezpiecznie utrzymywać broń w trakcie energicznego ruchu,  

• Kabura musi całkowicie zasłaniać spust i uniemożliwiać jego przypadkowe naciśnięcie. 

http://www.practiscore.com/


• Pas, do którego zamocowane są kabura i ładownice do broni krótkiej, musi być zamocowany na 

wysokości talii. 

• Zabronione jest używanie kabur pod ramiennych oraz typu cross draw. 

• Zabronione jest używanie kabur, w przypadku których wylot lufy włożonej do niej broni skierowany jest 

w punkt oddalony o więcej niż 1 metr od stóp zawodnika stojącego w swobodnej pozycji pionowej. 

 

10.1.3. Zawodnicy muszą używać zawieszenia (pasów) do broni długiej, zawieszenie musi być sprawne, 

poprawnie zamontowane, tak aby podczas zawieszania broni, karabinek nie wypiął się z pasa. Od 

chwili rozpoczęcia ładowania, zawieszonej broni nie można zawiesić, chyba że opis toru reguluje 

inaczej. 

Broń załadowaną można zawiesić, na pasie, na torach, na których ostrzeliwuje się na zmianę cele 

karabinowe i pistoletowe lub po wcześniejszym rozładowaniu broni. 

10.1.4. Sędzia może nie dopuścić strzelca do przebiegu toru ze względów bezpieczeństwa. 

 

10.2. Kategorie sprzętowe 

10.2.1. Wyróżnia się trzy kategorie sprzętowe. Zawodnik musi wybrać tę, w której będzie startować - 

dotyczy przebiegu na wszystkich torach. Do danej kategorii sprzętowej musi zapisać się minimum 15 

zawodników. W przypadku braku minimalnej ilości zapisanych zawodników, organizator zastrzega 

sobie prawo, po wcześniejszym uzgodnieniu z zawodnikiem o przeniesieniu jego do innej kategorii 

sprzętowej.  

 

 

10.2.2. Kategoria PRACTICAL 

• Dodatkowym, obowiązkowym wyposażeniem jest tłumik dźwięku 

• Kolimator, celownik z maksymalnym powiększeniem x 4 

• Dopuszcza się powiększalnik z powiększeniem maksymalnym x 4 

• Nie dopuszcza się lunet, lunet biegowych z powiększeniem powyżej 4 

• Nie dopuszcza się dwójnogu, bpod 

• Ograniczenia magazynkowe 

• Karabinowe – maksymalnie 30 nabojowe 

• Pistoletowe – maksymalnie 21 nabojowe 

10.2.3. Kategoria COMPETITION 

• Brak ograniczeń sprzętowych 



 10.2.4. Kategoria FACTORY 

• Kolimator lub przyrządy mechaniczne 

• Dopuszczalne rękawiczki z wyciętymi palcami, lub ich brak 

• Brak powiększalnika 

• Brak kompensatora 

• Ograniczenia magazynkowe 

• Karabinowe – maksymalnie 30 nabojowe 

• Pistoletowe – maksymalnie 21 nabojowe 

10.3. Broń i amunicja 

10.3.1. Broń używana przez zawodników musi być sprawna i bezpieczna 

10.3.2. Sędzia może sprawdzić pod względem bezpieczeństwa broń zawodnika lub związane z nią 

wyposażenie w każdym czasie. Jeżeli okaże się, że broń jest niesprawna lub niebezpieczna, to jej 

używanie zostanie zabronione do czasu usunięcia problemu zgodnie z wymogami. 

10.3.3. Broń używana przez zawodników to: 

• Pistolet centralnego zapłonu, w kalibrze 9x19 mm 

• Karabinek centralnego zapłonu, z wyłączeniem 9x19mm 

• Strzelba gładkolufowa.  

10.3.4. W trakcie trwania przebiegu toru nie wolno zmieniać broni ani jej zasadniczych części. Zmiana 

broni jest możliwa przed zmianą toru, w tej samej kategorii sprzętowej. 

10.3.5. Zabronione jest używanie amunicji niebezpiecznej, tj.: smugowej, zapalającej, przeciwpancernej 

albo zawierającej pociski z rdzeniem wolframowym oraz rdzeniem stalowym. Do strzelby używamy 

tylko amunicji śrutowej. Organizator w ogłoszeniu o zawodach może wskazać inny rodzaj amunicji 

uznawany za niebezpieczną. 

10.3.6. Używanie amunicji niebezpiecznej jest zabronione i będzie skutkowało dyskwalifikacją (DQ) 

oraz karą finansową, jeżeli z powodu używania amunicji niedozwolonej, zniszczone zostaną cele 

metalowe. 

 

10.4.  Cele strzeleckie 

 
10.4.1. Na torach będą wykorzystywane różnego rodzaje cele strzeleckie, mogą nimi być zarówno cele 

tekturowe, papierowe, w tym cele sylwetkowe, tarcze IDPA, tarcze mini IDPA, mikro IDPA i inne 

zaprojektowanie przez organizatora; cele metalowe o różnej wielkości, rzutki. 

10.4.2. Celami metalowymi mogą być cele typu: „popper”, płytki metalowe, „drzewko”, „plate track”, 

gongi, inne.  



10.4.3. Cele reaktywne ostrzeliwuje się do momentu wywrócenia, opadnięcia lub do uzyskania sygnału 

świetlnego, dźwiękowego – gong (komenda sędziego „hit”). Ostrzeliwuje się cele metalowe zgodnie z 

opisem toru (minimalnie jeden strzał). 

10.4.4. Cele rozstawiane są w rożnych odległościach od 2- 300 m od linii ognia 

10.4.5. Tarcze papierowe rozstawiane są w rożnych odległościach od 1- 100 m od linii ognia. 

10.4.6. Oznaczenie celi papierowych: 

• Papierowe,tekturowe cele karabinowe nie zostaną oznaczone 

• Papierowe,tekturowe cele pistoletowo zostaną oznaczone kolorem czerwonym 

• Papierowe, tekturowe cele „ NO SHOOT” zostaną oznaczone kolorem białym. 

 

10.4.7. Każdy cel papierowy, kartonowy należy ostrzelać trzykrotnie, chyba że opis toru mówi inaczej. 

 

10.5. Zasady bezpieczeństwa 

 
10.5.1. Każdą broń traktuj jako załadowaną. 

10.5.2. Nie kieruj broni w stronę i miejsca niestanowiące celu. 

10.5.3. Sprawdzaj otoczenie, aby nie postrzelić osób trzecich. 

10.5.4. Palec na języku spustowym wyłącznie w momencie oddania ŚWIADOMEGO strzału. 

10.5.5. Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy (z wyjątkiem bezpośredniego przygotowania do 

przebiegu wg opisu toru) jego broń długa musi być rozładowana bez podpiętego magazynka, pistolety 

rozładowane, muszą mieć wyjęty magazynek oraz mieć zwolniony kurek i iglice. 

10.5.6. Stosowanie flag bezpieczeństwa nie jest wymagane, lecz rekomendowane, zamki karabinów 

mogą być zamknięte lub otwarte. 

10.5.7. Zawodnik nie może manipulować bronią na terenie strzelnicy poza wyznaczonymi i wyraźnie 

zaznaczonymi obszarami, zwanymi „strefami bezpieczeństwa”, gdzie wolno dowolnie manipulować 

rozładowaną bronią;  

10.5.8. Podczas manipulowania bronią w strefie bezpieczeństwa obowiązuje zasada zachowania kątów 

bezpiecznych. 

10.5.9. W strefie bezpieczeństwa nie można posługiwać się żadną amunicją. Zakaz ten dotyczy także 

wnoszenia do strefy załadowanych magazynków, atrap amunicji, amunicji ćwiczebnej oraz łusek. 

10.5.10. Za strzał przypadkowy/ niekontrolowany uznaje się każdy strzał oddany w miejsce poza rejon 

umieszczenia celów oraz każdy strzał oddany podczas ładowania broni, wymiany magazynka lub 

podczas usuwania zacięcia. 

10.5.11. Naruszenie zasad z punktów 17.1.- 17.11. jest karane natychmiastową dyskwalifikacją 

zawodnika z całych zawodów. 

10.5.12. Wszystkie osoby przebywające na terenie strzelnicy są zobowiązane stale używać zgodnie z 

przeznaczeniem okulary ochronne. W pobliżu torów należy nosić ochronniki słuchu. 



10.5.13. Kąty bezpieczeństwa, odnoszące się do danego toru określają bezpieczny kierunek wylotu 

lufy podczas przebiegu toru.  

• Kąt określa bezpieczny kierunek strzelania.  

• Kąt ten wynosi 180 stopni w kierunkach dół góra, oraz kierunki lewo-prawo.  

• Górną krawędź toru uznaje się za górną linię wału toru, chyba że opis toru stanowi inaczej, i kierunek 

zostanie zawężony 

10.5.14. Każdy zawodnik zobowiązany jest do przeczytania i zrozumienia zasad bezpieczeństwa tego 

regulaminu. 

10.5.15. Regulamin zawodów może przewidywać dodatkowe zasady bezpieczeństwa, które pod 

rygorem dyskwalifikacji (DQ) i pod warunkiem poinformowaniu o nich, muszą być przestrzegane przez 

uczestników zawodów. 

10.5.16. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany w zasadach bezpieczeństwa oraz w całości 

regulaminu, o czym musi poinformować zawodników przed rozpoczęciem zawodów. 

 

10.6. Pozostałe warunki wszystkich torów 

 
10.6.1. Zawodnik obowiązkowo zabezpiecza broń podczas przemieszczania się, przechodzenia z broni 

długiej na krótką i odwrotnie 

10.6.2. Odbezpieczenie broni tylko podczas ostrzeliwania celów. 

10.6.3. Zachowuje warunki bezpieczeństwa i kieruje broń, lufę, w kierunku bezpiecznym podczas 

całego przebiegu toru – strefy bezpieczeństwa omówione będą podczas odprawy na torze. 

10.6.4. Przemieszczanie się z karabinkiem, podczas przebiegu toru, z lufą skierowaną w kulochwyt lub 

w dół. 

10.6.5. Zawodnik ma obowiązek zachowania szczególnej ostrożności podczas wkładania załadowanego 

pistoletu do kabury – nie wykonywać tej czynności na pamięć. 

10.6.6. Ogólne warunki bezpieczeństwa wg. BLOS oraz zawarte w regulaminie zawodów. 

10.6.7. Obowiązują kąty bezpieczeństwa wskazane przez sędziów 

10.6 8. DQ: złamanie warunków bezpieczeństwa, ocena sędziego toru, inne wg sędziego toru. 

10.6.9. Naruszenie powyższych zasad skutkuje karą proceduralną lub dyskwalifikacją, w zależności od 

stopnia zagrożenia i decyzji sędziego. 

 

10.7. Re-shooty 

 
10.7.1. Re-shoot (powtórne ostrzelanie toru) będzie przyznany przez sędziego toru. Zawodnik w 

takim przypadku będzie mógł powtórzyć przebieg na końcu swojej grupy zawodników. Poprzedni 

wynik zostaje anulowany, a wynik z powtórzonego przebiegu jest ostateczny. 



10.7.2. Re-shoot może zostać przyznany w przypadkach opisanych w regulaminie, a w szczególności w 

przypadku: 

• istotnej zmiany konstrukcji toru; 

• awarii wyposażenia strzelnicy; 

• przyjęcia nieprawidłowej pozycji startowej lub błędnego rozmieszczenia broni przed sygnałem 

startowym; 

• przeszkodzenia zawodnikowi podczas przebiegu; 

• braku możliwości odczytu czasu przebiegu; 

zdarzenie losowe, które wpłynęłoby na wynik, 

• pomoc osoby trzeciej podczas przebiegu 

• brak prawidłowego zresetowania toru przed przebiegiem będzie liczone na korzyść zawodnika. 

• reshoot może przyznać sędzia toru lub w sytuacjach szczególnych sędzia główny zawodów, 

organizator zawodów, którego decyzja jest nieodwołalna 

 

10.8. Składanie zażaleń 

 
10.8.1. W sytuacji, kiedy zawodnik nie zgadza się z podjętą przez sędziego decyzją, ma prawo złożenia 

zażalenia do sędziego głównego zawodów.  

10.8.2. Zażalenie może być złożone tylko podczas trwania zawodów najpóźniej w ciągu godziny od 

skończonego przebiegu. 

10.8.3. Decyzja sędziego głównego zawodów uznawana jest za ostateczną i nie podlega dyskusji. 

 

10.9. Komendy wydawane w trakcie zawodów 

 
10.9.1. Komendy wydawane podczas zawodów muszą być zrozumiałe przez zawodnika, mogą być 

wydawane w języku polskim lub angielskim. 

• Make ready (przygotuj się) - Przygotowuje broń niezależnie od jej ilości wykorzystywanej na torze. 

Stojący na stanowisku zawodnik przyjmuje postawę „gotów”. Sędzia bezpośrednio nadzoruje wszystkie 

czynności zawodnika związane z ładowaniem i przygotowaniem każdego rodzaju broni; odkładaniem 

jej do miejsc lub urządzeń startowych oraz jej rozładowywaniem. 

• Are you ready? (Czy jesteś gotów?) - jeśli zawodnik jest gotów do strzelania potwierdza gotowość, 

jeśli nie jest gotów melduje „nie” i ma 30 sekund na zameldowanie „gotów”, jeśli nie zamelduje braku 

gotowości po 30 sekundach sędzia podaje komendę Standby (Uwaga!). 

• Standby (Uwaga!) - po komendzie zawodnicy muszą pozostawać w bezruchu, w czasie od jednej do 

trzech sekund po komendzie Standby (Uwaga!) sędzia musi podać timerem, sygnał startowy. 

Jeżeli po komendzie Standby (Uwaga!) zawodnik poruszy się otrzymuje ostrzeżenie.  

• Sygnał startowy - po tym sygnale zawodnik może wyjąć broń i rozpocząć strzelanie. 



• If you are finished, unload and show clear (Jeśli skończyłeś, do przejrzenia broń) – zawodnik 

rozładowuje broń i pokazuje sędziemu do inspekcji. 

• If clear, hammer down, holster (Przejrzałem, strzał kontrolny, kabura) - zawodnik oddaje strzał 

kontrolny i chowa bron do kabury. Po wykonaniu tej komendy zawodnik może zejść ze stanowiska. 

• “Stop”: Każdy sędzia przydzielony do obsługi toru może wydać komendę “Stop” podczas przebiegu. W 

takim przypadku zawodnik musi natychmiast zaprzestać strzelania, zatrzymać się i czekać na dalsze 

instrukcje. 

 

10.9.2. W przypadku przerwania przebiegu przez sędziego z powodu podejrzenia wystąpienia 

niesprawności broni lub amunicji (np. w przypadku utknięcia pocisku w lufie), podejmie on wszelkie 

możliwe kroki, które uzna za stosowane, aby usunąć zagrożenie lub niebezpieczną sytuację. Sędzia 

sprawdzi wówczas broń lub amunicję. 

10.9.3. Jeżeli podejrzenie zostanie potwierdzone, to zawodnik nie będzie mógł powtórzyć przebiegu, a 

jednocześnie będzie zobowiązany do usunięcia problemu. Na metryczce zawodnika zostanie zapisany 

czas zawodnika, a tor będzie punktowany jako ostrzelany ze wszystkimi procedurami i karami. 

10.9.4. Jeżeli podejrzenie nie zostanie potwierdzone, to zawodnik będzie uprawniony do powtórzenia 

przebiegu. 

 

 10.10. Sprawy dodatkowe 

 
10.10.1. Broń i amunicja własna, w szczególnych przypadkach organizator może użyczyć broni lub 

amunicji - odpłatnie. 

10.10.2. Organizator może użyczyć obowiązkowego wyposażenia lub części tego wyposażenia – 

kamizelka z wkładami, hełm   

10.10.3. Zawody odbędą się bez względu na pogodę 

10.10.4. Ostateczne decyzje we wszystkich kwestiach, nie ujętych niniejszym regulaminem, podejmuje 

organizator zawodów.  

10.10.5. Liczba zawodników przewidziana na zawody to maksymalnie 45 osób na dzień zawodów. 

10.10.6. Kontakt w sprawie rejestracji oraz udzielania informacji: 

 

e-mail: info@operacjafuria.pl 

Dariusz Pollak 

Tel. 669054125 

Agnieszka Wolak 

Tel. 537197169 

 

mailto:info@operacjafuria.pl


10.11. Zgoda na wykorzystywanie wizerunku 

 
10.11.1. Zawodnik biorący udział w Zawodach Operacja Furia wyraża poniższe zgody:  

 

1. Wyrażam zgodę̨ na nieodpłatne wykorzystanie i rozpowszechnianie mojego wizerunku, utrwalonego 

jakąkolwiek techniką na wszelkich nośnikach (w tym w postaci fotografii i dokumentacji filmowej) 

przez organizatora Operacji Furia oraz partnerów, sponsorów. 

2. Wyrażam również zgodę na nieodpłatne wykorzystanie mojego wizerunku w celach promocyjnych, 

edukacyjnych i popularyzujących zawody OF na stronie internetowej Operacja Furia oraz partnerów i 

sponsorów w portalach społecznościowych YouTube, Facebook, Instagram, X (dawniej Twitter) na 

kontach firmowych. 

3. Dla potrzeb dodatkowych działalności, jak np konkursy, związanych z zawodami Operacja Furia, mój 

wizerunek może być użyty do różnego rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i 

kompozycji, a także zestawiony z wizerunkami innych osób, może być uzupełniony towarzyszącym 

komentarzem. Natomiast nagrania filmowe z moim udziałem mogą być cięte, 

montowane,modyfikowane, dodawane do innych materiałów powstających na potrzeby promowania 

zawodów Operacja Furia oraz sponsporów i partnerów oraz w celach informacyjnych. 

4. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczególności rozpowszechnianie w Internecie 

oraz zamieszczenie w materiałach promocyjnych i informacyjnych. Mój wizerunek nie może być użyty 

w formie lub publikacji dla mnie obraźliwej lub naruszającej w inny sposób moje dobra osobiste. 

10.11.2. Niniejsza zgoda jest nieodpłatna, nie jest ograniczona ilościowo, czasowo ani terytorialnie. 

10.12. Polityka prywatności i ochrona danych osobowych 

 

10.12.1. Administratorem danych osobowych uczestników zawodów jest organizator wskazany w 

niniejszym regulaminie (dalej jako „Administrator”). 

10.12.2. Dane osobowe uczestników przetwarzane są w związku z organizacją i przeprowadzeniem 

zawodów, w tym w szczególności: 

a) rejestracją na zawody, 

b) obsługą udziału w zawodach, 

c) prowadzeniem klasyfikacji wyników, 

d) zapewnieniem kontaktu organizacyjnego z uczestnikami, 

e) obsługą strefy zawodnika w aplikacji OF. 



10.12.3. Rejestracja uczestników może odbywać się za pośrednictwem zewnętrznego systemu 

Practiscore, który działa jako niezależny usługodawca zgodnie z własną polityką prywatności. Podanie 

danych w tym systemie oznacza również akceptację jego zasad przetwarzania danych. 

10.12.4. W ramach organizacji zawodów oraz korzystania z aplikacji OF przetwarzane mogą być 

następujące dane osobowe: 

imię, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, adres zamieszkania, przynależność klubowa (klub 

sportowy), a także inne dane niezbędne do organizacji zawodów. 

10.12.5. Dane osobowe przetwarzane są na podstawie: 

a) zgody uczestnika (art. 6 ust. 1 lit. a RODO), 

b) niezbędności do wykonania umowy lub działań zmierzających do jej zawarcia (art. 6 ust. 1 lit. b 

RODO), 

c) prawnie uzasadnionego interesu Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), polegającego na 

organizacji i obsłudze zawodów. 

10.12.6. Dane osobowe mogą być przekazywane podmiotom współpracującym przy organizacji 

zawodów, w szczególności: 

a) dostawcom usług IT (w tym aplikacji OF), 

b) podmiotom obsługującym systemy rejestracji i wyników (w tym Practiscore), 

c) innym podmiotom wyłącznie w zakresie niezbędnym do realizacji celów przetwarzania. 

10.12.7. Dane osobowe będą przechowywane przez okres niezbędny do realizacji celów 

organizacyjnych zawodów, a po ich zakończeniu przez okres wynikający z obowiązujących przepisów 

prawa lub do czasu wycofania zgody (jeżeli była podstawą przetwarzania). 

10.12.8. Uczestnikowi przysługują następujące prawa: 

a) dostępu do swoich danych osobowych, 

b) sprostowania danych, 

c) usunięcia danych („prawo do bycia zapomnianym”), 

d) ograniczenia przetwarzania, 

e) przenoszenia danych, 

f) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, 

g) cofnięcia zgody w dowolnym momencie, bez wpływu na zgodność z prawem wcześniejszego 

przetwarzania. 

10.12.9. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego właściwego ds. ochrony danych 

osobowych. 

10.12.10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbędne do rejestracji oraz udziału w 

zawodach, w tym korzystania z aplikacji OF i systemów rejestracyjnych. 

10.12.11. Administrator dokłada wszelkich starań w celu zapewnienia odpowiedniego poziomu 

ochrony danych osobowych, zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa, w tym RODO. 

 


