CEL ZAWODOW:

® Popularyzacja strzelectwa sportowego.

e Doskonalenie umiejetnosci strzeleckich.

e Wytonienie najlepszych zawodnikdw.

ORGANIZATOR ZAWODOW:

Klub COLT t6dz

ul. Pomorska 575F £6dz 92-735 +4dz
https://top-shot.pl/

Tel. +48 728751954

TERMIN | MIEJSCE ZAWODOW:

e Zawody bedg odbywaty sie na strzelnicy TOP-SHOT w todzi przy ul. Okopowej 70/106

e Zawody odbywajg sie zgodnie z harmonogramem zawodow Klubu COLT £édz dostepnego na stronie
https://top-shot.pl/zawody-strzeleckie/

V.

PROGRAM ZAWODOW

SHOOT-OFF to zawody strzeleckie typu pojedynkowego z wykorzystaniem broni
centralnego zaptonu i metalowych celdw reaktywnych w konkurencjach Pistolet, Strzelba.

1. ZASADY BEZPIECZENSTWA

1.1

1.2

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy jego bror musi by¢ roztadowana i schowana
do kabury, pudetka, futeratu lub ustawiona na stojaku na bron. Brort musi mie¢ wyjety
magazynek. W przypadku kiedy bron jest ustawiona na stojaku musi mie¢ wtozony w komore
nabojowa znacznik bezpieczenstwa.

Zawodnik nie moze manipulowac bronig na terenie strzelnicy poza wyznaczonymi i wyraznie
oznaczonymi obszarami, zwanymi ,strefa bezpieczenstwa”, gdzie wolno dowolnie
manipulowad roztadowang bronig; drugim wyjgtkiem jest moment strzelania na torze.
Podczas manipulowania bronig w strefie bezpieczeristwa obowigzuje zasada zachowania
katéw bezpiecznych.

W ,strefie bezpieczenstwa” obowigzuje zakaz manipulowania amunicjg bojowa, ¢wiczebng,
zbijakami, czy tuskami przechowywanymi luzem, w opakowaniu, w magazynkach, czy w
szybkotadowaczach.

Na terenie strzelnicy poza strefami bezpieczenstwa mozna dowolnie manipulowac¢ amunicjg i
srodkami do jej przenoszenia.

Zawodnik moze manipulowac jednoczesnie bronig i amunicjg jedynie na stanowisku
strzeleckim, po odpowiedniej komendzie sedziego i pod jego bezposrednim nadzorem.
Nalezy przestrzegac zasady trzymania palca zawsze poza kabtgkiem spustowym, z wyjgtkiem
chwili celowania i oddawania strzatu.

Przez caty czas strzelania nalezy przestrzegac zasady utrzymywania wylotu lufy w kierunku
bezpiecznym, czyli w kierunku kulochwytu gtéwnego. Katy bezpieczenstwa to 90st lewo,
prawo oraz géra kulochwytu.


https://top-shot.pl/zawody-strzeleckie/

1.8. Za strzat przypadkowy uznaje sie kazdy strzat oddany w miejsce wyraznie poza rejon
umieszczenia celéw.

1.9. Naruszenie zasad z punktow 1.1-1.3 i 1.5-1.8 jest karane natychmiastowg dyskwalifikacjg
zawodnika z catych zawoddw.

1.10. Wszystkie osoby przebywajgce na terenie strzelnicy sg obowigzane nosi¢ okulary ochronne
oraz ochronniki stuchu.

2. WYMAGANIA SPRZETOWE
Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoriéw spetniajgcych wymagania klas
sprzetowych:

- Pistolet — dopuszczone sg pistolety ze wszystkich klas sprzetowych IPSC
- Strzelba — dopuszczone sg wszystkie strzelby

Nie przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe w ramach konkurencji. Wszyscy zawodnicy startujg
razem i wyfania sie jednego zwyciezce.

3. CELE
3.1. Celami sg wytgcznie metalowe cele reaktywne. Cele rozstawiane sg w odlegtosci:

- pistolet - okoto 12 m od linii ognia i tworzg dwa symetryczne zestawy po 8 celéw. Zestaw sktada sie z
siedmiu celéw poczatkowych i jednego celu koncowego.

- strzelba - okoto 12 m od linii ognia i tworzg dwa symetryczne zestawy po 8 celéw. Zestaw sktada sie z
siedmiu celéw poczagtkowych i jednego celu koricowego.

3.2. Cele sg kalibrowane zgodnie z zasadami IPSC.

4. PRZEBIEG ZAWODOW

4.1. Zawody przebiegajg w formule pucharowej do dwdéch przegranych.

4.2. Zawodnicy losujg rozmieszczenie na drabince pucharowej. W przypadku, kiedy zawodnik
startuje w wiecej niz jednej konkurencji, losuje miejsce dla kazdej konkurencji osobno.

4.3. Jesli w konkurencji startuje nieparzysta ilo$¢ zawodnikdw, zawodnik, ktéremu w pierwszej
rundzie nie zostanie dolosowany przeciwnik, otrzymuje automatyczny awans do rundy
nastepne;.

4.4. Pojedynek polega na jak najszybszym przewrdceniu wszystkich celow. W pierwszej kolejnosci
zawodnik musi przewrécic 7 celdw poczgtkowych. Po ich przewrdceniu zawodnik musi
przewrdcic cel koicowy. Wygrywa ten zawodnik, ktéry przewrdci cel koricowy jako pierwszy.

4.5. Przed rozpoczeciem pojedynku zawodnicy losujg stanowiska.

4.6. Pojedynki rozgrywane sg do dwdch przegranych. Po kazdej probie zawodnicy
zamieniajg sie stanowiskami.

4.7. Jezeli obaj zawodnicy nie przewrdcg wszystkich celéw lub obaj naruszg procedure
obu zalicza sie przegrana.

4.8. Jezeli trzy préby nie wytonig zwyciezcy zawodnicy strzelajg kolejne préby az do
wylonienia zwyciezcy.

4.9. Kondycja broni w konkurencji:

PISTOLET - pistolet znajduje sie w kondycji ,ready” zgodnie z Sekcja 8.1 zasad IPSC

STRZELBA - strzelba przetadowana zabezpieczona, zatadowana dowolng liczbg nabojéw



W trakcie kazdej préby w konkurencji Pistolet zawodnik ma obowigzek wykonaé zmiane magazynka
miedzy pierwszym a ostatnim strzatem w prébie. W konkurencji Strzelba zawodnik ma obowigzek
dotadowania 2 nabojéw do strzelby miedzy pierwszym a ostatnim strzatem w probie.

5. HARMONOGRAM ZAWODOW
09:15 — 09:30 Rejestracja, zapisy zawodnikdw w konkurencji Pistolet
09:30 — 12:15 Zawody ShootOff w konkurencji Pistolet
12:15 - 12:30 Rejestracja, zapisy zawodnikow w konkurencji Strzelba
12:30 — 14:30 Zawody ShootOff w konkurencji Strzelba

6. ORGANIZACIA ZAWODOW

6.1. Zawodnik jest wzywany na start trzykrotnie w ciggu jednej minuty. Trzecie nieskuteczne
wezwanie skutkuje walkowerem.

6.2. Zawodnik stojgcy na stanowisku w momencie komendy ,,Czy jeste$ gotdw?” musi mieé przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania oraz amunicje w ilosci wystarczajgcej
do catosci strzelania (w rundzie pojedynkowej do wykonania wszystkich préb danego
pojedynku). Zejscie ze stanowiska przed zakoriczeniem pojedynku skutkuje walkowerem.

6.3. Zawodnicy po zakonczeniu strzelania pojedynku pozostajg na torze i po komendzie sedziego
podnoszg cele nastepnej parze zawodnikdéw.

7. KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE ZAWODOW

7.1. Load and make ready (taduj, przygotuj sie) - stojacy na stanowisku zawodnik faduje bron,
wktada jg do kabury i przyjmuje postawe ,gotow”.

7.2. Are you ready? (Czy jeste$ gotow?) - jesli zawodnik jest gotéw do strzelania to nie reaguje.
Jedli nie jest gotéw melduje ,,nie” i ma 30 sekund na zameldowanie ,,gotow”. Jesli nie
zamelduje gotowosci sedzia podaje komende Standby (Uwaga!).

7.3. Standby (Uwagal!) - po komendzie zawodnicy muszg pozostawac w bezruchu. W czasie od
jednej do trzech sekund po komendzie Standby (Uwaga!) sedzia musi podac timerem sygnat
startowy.

7.4. Jezeli po komendzie Standby ( Uwaga!) zawodnik poruszy sie otrzymuje ostrzezenie. Po
nastepnym ztamaniu punktu 7.3 prébe uznaje sie za spalong, a strzelanie pojedynkowe za
porazke.

7.5. Sygnat startowy - po tym sygnale zawodnicy mogg rozpoczgc strzelanie.

7.6. If you are finished, unload and show clear (Jesli skoriczytes, do przejrzenia bron) - zawodnik
roztadowuje bron i pokazuje sedziemu do inspekgcji.

7.7. If clear, hammer down, holster (Przejrzatem, strzat kontrolny, kabura) dla pistoletu, w
przypadku Strzelby: If clear, hammer down, open action (Przejrzatem, strzat kontrolny, otwérz
zamek). Po wykonaniu tej komendy zawodnik moze zej$¢ ze stanowiska.

V. UCZESTNICTWO

W zawodach mogg brac udziat osoby posiadajgce wazng licencje sportowg PZSS lub osoby
posiadajgce patent strzelecki lub osoby posiadajgce pozwolenie na bron.



VI.  PUNKTACIJA

W zawodach przewidziane jest prowadzenie punktacji indywidualne;j.

Punktacja przydzielana zgodnie z tabela:

Miejsce Pkt

100

90

80

70

60

50

40

30

O |INODN[DRWIN|-

20

10+ 10

Klasyfikacja generalna — suma pkt zdobytych we wszystkich edycjach zawoddéw.

VII.  NAGRODY

Zawodnicy z miejsc 1-3 w klasyfikacji generalnej otrzymajg dyplomy.

VIII.  ZAPISY

Zawodnicy zapisujg sie na zawody drogg telefoniczng badz w dniu zawoddw(nie pdzniej niz przed
rozpoczeciem ostatniego pojedynku pierwszej rundy).

IX.  KOSZTY UCZESTNICTWA

Whpisowe na zawody kosztuje 70 zt/konkurencja.
W przypadku uzycia broni klubowej koszt wpisowego 70zt/konkurencja plus koszt amunicji.

X. INNE REGULACIE

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, ktére ogtoszone bedg wszystkim
zawodnikom w sposdb, ktéry nie bedzie dawaé przewagi zadnemu z nich.

Podczas zawoddw mozliwy bedzie zakup amunicji potrzebnej do wziecia udziatu w konkurencjach.



