REGULAMIN ZAWODOW C4 GUNS L.ODZ 2026
O ,, KLAMKI PREZESOW”
DYNAMIKA

1. CEL ZAWODOW

Woylonienie najlepszego zawodnika.

Popularyzacja strzelectwa sportowego.

Rywalizacja sportowa.

Utrzymanie 1 rozwijanie podstawowych umiejetnosci strzeleckich przydatnych w obronnosci

panstwa.

2. ORGANIZATOR ZAWODOW

STOWARZYSZENIE STRZELECKO-KOLEKCJONERSKIE C4 GUNS
Aleja Marszaltka Jozefa Pitsudskiego 141

92-318 L.6dZ

KRS: 0000718012, NIP: 9471995056, REGON: 369456501

email: kontakt@c4guns.pl

www: https://c4quns.pl
tel.; 507 058 414

3.TERMIN | MIEJSCE ZAWODOW

Strzelnica: C4 GUNS, 92-318 1.6dz, Aleja Marszatka Jozefa Pitsudskiego 141

Start zgodnie z kalendarzem zawodoéw o godz. 10.00.

4. PROGRAM ZAWODOW
KONKURENCJE DYNAMICZNE:
1. Strzelba + pistolet;

2. Strzelba + karabin + pistolet;

3. Karabin + pistole + pistolet maszynowy.

5. UCZESTNICTWO

Wszyscy posiadajacy licencjg¢ PZSS, Zotierze, policjanci oraz przedstawiciele innych stuzb
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mundurowych, cztonkowie klubow i stowarzyszen strzeleckich, strzelcy czarnoprochowi,

zaproszeni goscie.

6. PUNKTACJA

Indywidualna wedtug uzyskanych wynikow.

Wynikiem jest ilo§¢ zdobytych punktow powigkszona lub pomniejszona o czas przeliczony
na punkty (1 sekunda ponizej wskazanego w konkurencji czasu to + 1 pkt, kazda sekunda
ponad wskazany w konkurencji czas to — 1 pkt). Zwyci¢za zdobywca najwigkszej ilosci
punktéw. W przypadku takiej samej ilosci punktéw o kolejnosci decyduje czas zawodnika
(zwycigza nizszy czas). Dla kazdej konkurencji bedzie sporzadzony osobny regulamin
okreslajacy limit czasowy. Wynikiem jest suma punktow z wszystkich konkurencji

dynamicznych danego dnia zawodow.

7. NAGRODY
Zamiejsca 1 - 3 — dyplomy.
Za zwyciestwo w KLASYFIKACJI GENERALNEJ organizator przewidzial nagrod¢

1ZECZOW43.

8. ZGLOSZENIA

Rejestracja poprzez strong internetowa https://c4guns.pl/klub/zawody lub osobiscie do godz.

10.00 w dniu zawodow.

9. KOSZT UCZESTNICTWA

400 zt za wszystkie konkurencje (bron i amunicja organizatora);

250 zt za wszystkie konkurencje z wlasng bronig | amunic;ja.

10. SPRAWY ROZNE

KLASYFIKACJA GENERALNA
10.1 KONKURENCJE DYNAMICZNE
Warunkiem wzigcia udzialu w KLASYFIKACJI GENERALNEJ jest udziat

zawodnika w dwoch zawodach dynamicznych.
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Za zajecie 1 miejsca zawodnik otrzymuje 1 pkt, za zajecie 2 miejsca — 2 pkty, za zajecie

3 miejsca — 3 pkty itd.

W KLASYFIKACJI GENERALNEJ zwyci¢za zdobywca najmniejszej liczby
punktow w dwoch zawodach. Przy takim samym wyniku organizowana jest dogrywka sposrod

konkurencji dynamicznych.

10.2 ROZGRYWANE KONKURENCJE

Tor dynamiczny 1 (o$ mala) (strzelba + pistolet)
l10$¢ strzatow:

strzelba - 4 - cel poppery metalowe;

pistolet - 10 - cel tarcza TS 9.

Bron: bron wtasna/klubowa:

- strzelba gladkolufowa powtarzalna, przyrzady mechaniczne - amunicja sportowa Srutowa

kal.12/70 max. 24g;

- pistolet bron klubowa: GLOCK 17 (2 magazynki po 5 naboi), bron wilasna: pistolet
centralnego zaptonu 9 mm, przyrzady mechaniczne (2 magazynki po 5 naboi) — amunicja

centralnego zaptonu 9x19 mm
Limit czasu - 40 sekund
Przebieg konkurencji:

Zawodnik oczekuje na stanowisku gdzie lezy strzelba uprzednio zatadowana 4 nabojami bez
naboju w komorze nabojowej. Na drugim stanowisku znajduje si¢ pistolet i obok 2 magazynki
zatadowane po 5 naboi. Po sygnale timera zawodnik strzela do 4 metalowych popperow
ustawionych w odlegtosci 10 m od stanowiska strzeleckiego, nastgpnie przemieszcza si¢ do
drugiego stanowiska (okoto 14 m od tarczy), gdzie z pistoletu oddaje do tarczy 10 strzatow.

Ocena na torze:

Sedzia dokonuje oceny w obecnos$ci osoby strzelajacej, - czas strzelania liczony od sygnatu
timera do oddania ostatniego strzatu, kazda sekunda przed limitem czasu to 1 punkt dodany do

wyniku, kazda sekunda przekroczenia limitu czasu to 1 punkt odjety od wyniku - strzelba -
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kazdy trafiony popper (popper musi upasé¢) - 10 pkt - pistolet - w/g stref trafien w tarczy

(prostokat 10 punktéw). Wszelkie watpliwos$ci na torze rozstrzyga se¢dzia prowadzacy tor.

Tor dynamiczny 2 (o$ duza) (strzelba + karabin + pistolet)
llo§¢ strzatow:

strzelba - 5 - cel poppery metalowe;

karabin - 10 - cel tarcza TS 9

pistolet — 10 — cel tarcza TS 9.

Bron: bron wtasna/klubowa:

- strzelba gladkolufowa powtarzalna, przyrzady mechaniczne - amunicja sportowa Srutowa

kal.12/70 max. 24g;

- bron klubowa karabin kal.7,62x39 lub .223 Rem (2 magazynki po 5 naboi); bron wlasna:
karabin centralnego zaptonu w kalibrach od 5,45 do 7,62 mm (2 magazynki po 5 naboi)

dowolne przyrzady celownicze.

- pistolet bron klubowa: GLOCK 17 (2 magazynki po 5 naboi), bron wlasna: pistolet
centralnego zaptonu 9 mm, przyrzady mechaniczne (2 magazynki po 5 naboi) — amunicja

centralnego zaptonu 9x19 mm.
Limit czasu - 60 sekund
Przebieg konkurencji:

Zawodnik oczekuje na stanowisku gdzie lezy strzelba uprzednio zatadowana 5 nabojami bez
naboju w komorze nabojowej oraz karabinek i pistolet, a obok po 2 magazynki do pistoletu
i karabinu zaladowane po 5 naboi. Po sygnale timera zawodnik strzela ze strzelby do 5
metalowych popperéw ustawionych w odleglosci 12 — 15 m od stanowiska strzeleckiego,
nastepnie z pistoletu ostrzeliwuje dwie tarcze ustawione na skraju po lewej i prawej stronie
w odleglosci 15 m po 5 strzatéw do kazdej. Po ich ostrzelaniu z karabinka ostrzeliwuje
srodkowy cel wykorzystujac pierwszy magazynek ze stanowiska strzeleckiego (20 m od tarczy)
1 po wymianie magazynka drugi strzela w ruchu kroczac na wytyczonym odcinku w kierunku

tarczy.
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Ocena nha torze:

Sedzia dokonuje oceny w obecno$ci osoby strzelajacej - czas strzelania liczony od sygnatu
timera do oddania ostatniego strzatu, kazda sekunda przed limitem czasu to 1 punkt dodany do
wyniku, kazda sekunda przekroczenia limitu czasu to 1 punkt odjety od wyniku - strzelba -
kazdy trafiony popper (popper musi upas¢) - 10 pkt — pistolet i karabin - w/g stref trafien w
tarczy (prostokat 10 punktéw). Kazdy strzat z karabinu oddany stojac (przy wykorzystaniu
drugiego magazynka — wymuszone kroczenie do przodu) odjecie 5 punktow od wyniku.
Nieostrzelanie celu odjecie 5 punktow od wyniku. Wszelkie watpliwosci na torze rozstrzyga

sedzia prowadzacy tor.

Tor dynamiczny 3 (o$ gorna) ( karabin + pistolet + pistolet maszynowy )
l10$¢ strzatow:

karabin - 10 - cele 2 tarcze pierscieniowe (Srednica czarnego pola ok.11 cm) umiejscowione na

skrajnych stanowiskach osi strzeleckiej;

pistolet - 10 - cel tarcza pier§cieniowa ($rednica czarnego pola 0ok.19,5 cm) umiejscowiona na

srodkowym stanowisku osi strzeleckiej;
pistolet maszynowy — 10 — cel tarcza TS 9.
Limit czasu - 60 sekund

- bron klubowa karabin kal.7,62x39 lub .223 Rem (2 magazynki po 5 naboi); bron wlasna:
karabin centralnego zaptonu w kalibrach od 5,45 do 7,62 mm (2 magazynki po 5 naboi)

dowolne przyrzady celownicze;

- pistolet bron klubowa: GLOCK 17 (2 magazynki po 5 naboi), bron wlasna: pistolet
centralnego zaptonu 9 mm, przyrzady mechaniczne (2 magazynki po 5 naboi) — amunicja

centralnego zaptonu 9x19 mm;

- pistolet maszynowy bron klubowa: w zaleznos$ci od dostepnosci (1 magazynek z 10 nabojami),
samopowtarzalny w kalibrze 9x19 mm, wylacznie centralnego zaptonu. Bron wtasna: pistolet
maszynowy w kalibrze 9x19 mm, wylacznie centralnego zaptonu, (1 magazynek z 10 nabojami)

dopuszczone jest stosowanie kolb przystawnych lub ,.konwersji”” np. ronin do broni krotkiej po
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wczesniejszej akceptacji przez s¢dziego gtdéwnego. Bron wyposazona w dowolne przyrzady

celownicze (kolimator, luneta z dowolnym powigkszeniem)
Przebieg konkurencji:

Zawodnik stoi tylem do tarcz przy stanowisku gdzie lezy bron i oddzielnie magazynki. Po
sygnale timera odwraca sie, si¢ga po karabinek i strzela po jednym magazynku do skrajnych
tarcz (mniejsze kotka), odktada karabinek, si¢ga po pistolet 1 strzela do tarczy srodkowe;j
(wigksze kotko), nastepnie pobiera pistolet maszynowy i jeden magazynek. Przemieszcza si¢
do lewej lub prawej przestony skad ostrzeliwuje odpowiednio prawg lub lewa tarcze TS 9 (zza

lewej przestony po jej lewej stronie, zza prawej przestony po jej prawej stronie).
Ocena na torze:

Sedzia dokonuje oceny w obecno$ci osoby strzelajacej - czas strzelania liczony od sygnatu
timera do oddania ostatniego strzatu, kazde 0,1 sekundy przed limitem czasu to 1 punkt
dodanych do wyniku, kazde 0,1 sekundy przekroczenia limitu czasu to 1 punkt odjetych od
wyniku. Karabin i pistolet - kazde trafienie w czarne pole tarczy to 10 pkt, pistolet maszynowy
w/g stref trafien w tarczy (prostokat 10 punktow). Nieostrzelanie celu odjecie 10 punktow od
wyniku za kazdy nieoddany strzal. Wszelkie watpliwosci na torze rozstrzyga sedzia

prowadzacy tor.

10.3 KLASYFIKACJA PUNKTOWA

Wynikiem jest suma punktéw ze wszystkich trzech torow (Tor dynamiczny 1 + Tor

dynamiczny 2 + Tor dynamiczny 3).

W przypadku uzyskania przez zawodnikow jednakowych liczb punktow o kolejnosci decyduje
wieksza liczba dziesigtek centralnych, dziesiatek, dziewiatek, itd., jezeli kolejnos$ci nie da si¢

ustali¢ w ten sposob, sedzia gtéwny zawodow zarzadza dogrywke.
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